1. ROSENHEIMER

MIND
SPORT

TAG

Denksport fiir alle

~ BRIDGE, SCHACH UND TABLETOP

6.09.26

§ 1:00 - 18:00 UHR
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Denksport verbindet Menschen,
fordert langfristig die geistige
Fitness und begeistert Generatio-
nen. Ob Schach, das nachweis-
lich Konzentration und schulische
Leistungen unterstitzt, Bridge
als hervorragendes Gedéchtnis-
training oder Tabletop als kreativer strategischer
Wettbewerb - Denksport bietet fir jedes Alter die
passende Herausforderung. Gemeinsames Spie-
len schafft Begegnungen, stérkt den Teamgeist
und zeigt: Denken macht Freude. Ich freue mich,
Schirmherrin dieser Initiative zu sein und viele
Gleichgesinnte willkommen zu heif3en.
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Gabriele Bauer

Altoberbiirgermeisterin Rosenheim

Komm vorbei und in-
formiere Dich an einem
Ort Gber Bridge, Schach
und Tabletop!
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Jetzt ist die passende Ge-
legenheit, das Kartenspiel
Bridge kennenzulernen
und selbst auszuprobie-
ren. Bridge ist nicht nur
ein Wettkampf, sondern
auch ein kluges Training
fir den Geist. Schnelles
Denken, Teamarbeit und
strategisches Ausspielen
sind gefragt - denn eine
Partie dauvert gerade ein-
mal sieben Minuten.
jeder Runde spielen stets
zwei Partner gemeinsam
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gegen ein gegnerisches
Paar. Gespielt wird nach
klaren Regeln und mit
viel Feingefiihl. Erfahre-
ne Bridgespieler zeigen
vor Ort, wie Bridge funk-
tioniert und beantworten
Fragen rund ums Spiel.
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Spaf3
nevue Freunde: Entdecke
die Welt des Schachs!
Du liebst spannende He-

Strategie,

rausforderungen,
re Zige und gemitliche

Runden in netter Gesell-

schaft?2 Dann bist Du bei
uns genau richtig! Schach
ist weit mehr als nur ein
Brettspiel: Es ist das

S~

cleve-

ultimative Workout fir
den Kopf, das Generatio-
nen verbindet. Egal, ob
Du die Regeln erst lernen
méchtest, nach jahre-

langer Pause wieder ein-
steigen willst oder einen
erfahrenen Spielpariner
suchst: Komm vorbei, wir
freuen uns!
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Auf eine gehérige Porti-

on strategisches Denken,

viel Spaf3 am Miteinan-

der und an der kreativen

Gestaltung setzen Table-
top-Spiele wie Warham-
mer, Malifaux und Bu-

shido. Zuerst stellen die
Spieler ihre Crews nach

Punktewerten und Eigen-

schaften zusammen.
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Dann treffen sich die
(meist) zwei Konkurren-
ten am gern tischgrof3en
(daher ,Tabletop”) mit
Geldnde wund Hinder-
nissen bestiickten Spiel-
feld. Dort geht es dar-
um, strategische Punkte
einzunehmen oder die
Minis, also Spielfiguren,
der Gegenseite zu de-
zimieren. Ein wichtiger
Teil des Gesamterleb-
nisses ist das liebevolle
Gestalten der Minis und
das Eintauchen in die
Geschichten des ieweili-
gen Spielsystems.
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einsamam Tisch
— vereint im Spiel.

Buntes Spiele-Erleben und gelebtes Miteinander an-
stelle von drégem Denksport im stillen Kéammerlein:

~ Der Rosenheimer Mind-Sport-Tag ladt zum gemeinsa-

men Erleben und Austauschen ein.

Die Vereine heif3en Besucher ab 14 Jahren herzlich
willkommen, die Spaf3 daran haben, die graven Zel-
len glihen zu lassen.

1. ROSENHEIMER MIND-SPORT-TAG

26.09.26

11:00 - 18:00 UHR

Anfahrt:

Rosenheimer Tabletop Club, Georg-Aicher-Straf3e 4,
83026 Rosenheim (Rickseite Media Markt,
barrierefreier Zugang)

ZUR VERANSTALTUNG &

Veranstalter:
Bridge-Club Rosenheim e. V., Inntalsir. 7, 83098 Brannenburg,
bridgerosenheim@gmail.com, 1. Vorstand Dagmar Steffen

Schachklub Mangfalltal e.V., Ebersberger Straf3e 45, 83043 Bad
info@schachklub-mangfalltal.de, 1. Vorstand Béla Arnoczky

osenheimer Tabletop Club e.V., Georg-Aicher-Straf3e 4, 830!
rein@rosenheimerTabletop Club.de, 1. Vorstand Maximili



